
 

 

 

PROCEDURA DI SELEZIONE PUBBLICA PER TITOLI PER LA COSTITUZIONE DI GRADUATORIE UTILI 
PER IL CONFERIMENTO DI INCARICHI DI DOCENZA PER MATERIE NON IN ORGANICO A VALERE 

DALL'A.A.2026/2027, prot. n. 3371 del 07.07.2026 (di seguito il “Bando”) 

AFAM096 TECNICHE E METODOLOGIE DEI VIDEOGIOCHI 

La Commissione comunica che  

 in conformità a quanto previsto dal bando di concorso per la materia di Tecniche e metodologie dei 
videogiochi (AFAM096 - ex ABTEC42), ai fini dell'idoneità il candidato deve raggiungere un punteggio 
minimo di 24 punti nei titoli della sezione B (punto 3). 

Nel corso dei lavori della commissione di Lunedì 27 luglio 2026, in fase di verbalizzazione, è stato commesso 
un mero errore materiale di trascrizione relativo al punteggio di tale sezione. 

Bergamo, 17.9.2026 

 

F.to Prof. Simone Bertuzzi ______________________________ 

 

F.to Prof. Agustin Sanchez ______________________________ 

 

 

F.to Prof. Riccardo Benassi _____________________________ 

 

 

 




