
 

 

 

Decreto n. 237/2026 

Bergamo, 14.10.2026 

PROCEDURA DI SELEZIONE PUBBLICA PER TITOLI PER LA COSTITUZIONE DI 
GRADUATORIE UTILI PER IL CONFERIMENTO DI INCARICHI DI DOCENZA PER MATERIE 
NON IN ORGANICO A VALERE DALL'A.A.2026/2027, prot. n. 3371 del 07.07.2026 (di seguito il 
“Bando”)  

 
SETTORE DISCIPLINARE: AFAM096 TECNICHE E METODOLOGIE DEI 

VIDEOGIOCHI 
 

LA DIRETTRICE 

Premesso 

- che con D.M 1186/2022 è stata disposta la statizzazione dell’Istituto Superiore di Studi Musicali non statale 
“G. Donizetti” e dell’Accademia non statale legalmente riconosciuta “G. Carrara”, entrambi con sede a 
Bergamo, mediante fusione per incorporazione dell’Accademia non statale nell’Istituto non statale, a decorrere 
dal 1° gennaio 2023: l’Istituzione statizzata è denominata Politecnico delle Arti di Bergamo "Gaetano 
Donizetti – Giacomo Carrara” (di seguito anche il “Politecnico”); 

- che con Avviso pubblico del 07.07.2026 prot. n. 3371 è stata pubblicata sul sito Internet istituzionale del 
Politecnico delle Arti di Bergamo, sulla piattaforma CINECA e sul portale INPA, la “PROCEDURA DI 
SELEZIONE PUBBLICA PER TITOLI PER LA COSTITUZIONE DI GRADUATORIE UTILI PER IL 
CONFERIMENTO DI INCARICHI DI DOCENZA A VALERE DALL'A.A.2026/2027 relativa, tra gli altri, 
anche al SETTORE DISCIPLINARE AFAM096 TECNICHE E METODOLOGIE DEI VIDEOGIOCHI” (di 
seguito la “Procedura”); 

- che nell'anno 2026 (duemilaventisei), il giorno 27 del mese di luglio alle ore 11:30 in modalità mista a seguito 
del decreto direttoriale n. 188/2026 del 22.7.2026, prot. n. 3578 del 22.7.2026, si è insediata la Commissione 
giudicatrice così composta: 

 Riccardo Benassi, docente presso il Politecnico delle arti di Bergamo -Presidente – Online; 
 Simone Bertuzzi, docente presso il Politecnico delle arti di Bergamo – Online; 
 Agustin Sanchez, docente presso il Politecnico delle arti di Bergamo – Online. 

- che i Commissari quindi nella medesima seduta hanno fissato i criteri di valutazione coincidenti con quelli 
stabiliti nel Bando, hanno preso visione dell’elenco dei candidati e hanno firmato la dichiarazione di assenza 
di incompatibilità, inconferibilità e conflitto d’interesse; 

- che nell’anno 2026 (duemilaventisei), il giorno 27 del mese di luglio la commissione si è riunita per la 
valutazione dei titoli e dei progetti ed ha stilato la graduatoria provvisoria degli idonei, pubblicata in data 
11.09.2026, prot. n. 4126; 
 

tenuto conto di quanto stabilito con il D.D. n. 184/2026 del 16.07.2026 (prot. n. 3520), con il quale è stata 
determinata in 24 punti la soglia prevista dall'art. 6, lett. b) del medesimo Bando; 





 

 

considerato che sono trascorsi i termini previsti dal Bando senza reclami e che la graduatoria è divenuta 
definitiva; 
 

DECRETA 

1. DI APPROVARE LA GRADUATORIA DEFINITIVA RELATIVA AL BANDO E AL SETTORE 
DISCIPLINARE AFAM096 TECNICHE E METODOLOGIE DEI VIDEOGIOCHI IN ORDINE 
DECRESCENTE DI PUNTEGGIO, COME DI SEGUITO RIPORTATA: 

AFAM096 TECNICHE E METODOLOGIE DEI 
VIDEOGIOCHI  

TOT 
 

NOME 
CANDIDATO 

CODICE 

CANDIDATO 

50,4 
TARAMELLI 
MATTEO YH2M53B2N1 

39,8 

BIANCHI 
FEDERICA 
MARIA 7TDH6WTGDE 

non idoneo  TQZKD26R5X 

non idoneo  DPVPA72DEN 
 
2. di chiedere agli uffici amministrativi la pubblicazione del presente decreto sul sito del Politecnico, sulla 
piattaforma InPA e sulla piattaforma https://afam-bandi.mur.gov.it/, e di procedere con gli ulteriori 
adempimenti di competenza.  
 

Il Vicedirettore del Politecnico delle arti di Bergamo  

______________________________________________ 

Prof. Ettore Favini 
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